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La Gran Aventura de Luis

Erase una vez un nifio llamado Luis al que le encanta explorar. Un dia
armadura dorada y se transformé en un superhéroe con su pequen
ISu misién? iDescubrir todos los poderes que tenia dentro!

Poder 1: La Mente Curiosa de Luis Realiza ejercicios de habilidades uij dlesty
de relaciones ldgico matemdticas para establecer relaciones de ’I'l—-
manipulando, haciendo conteo y clasificando objetos, esfat_gl i
caracteristicas comunes entre cada uno de ellos como su color, fornfa. y a

que ofrece su cuerpo, elaboro de forma simbélicay gx:ea’nva paraj
movimientos con apoyo de su docente. iSu cuerpo es muy fuer'fe

" -
I E ]

Poder 3: El Corazdn Alegre de Luis es auténomo e i‘qd_e.peh'qpﬁ,
durante este tiempo en su jardin compartir de diversos Juguete ;
sus compafieros donde crea, juega, y comparte, le agmda ',ha p
grupo de amigos donde puzde realizar diferentes roles. _f-'
2% 8

Poczer 4 Las Palabras Mdgicas de Luis Expresa sus rd as "‘sénﬁ

vivencias segln sus necesidades de comunicacién en for'ma oral\ >scritadi
buena fluidez verbal participando activamente en las achwdad%p
comprendiendo las lecturas y cuentos. iSus palabras son como pequgn ;

que ayudaban a su cerebro a crecer! = ¥g
\. s \ ;
Poder 5. El Artista Interior de Luis Maneja los ma'remal gve 1=

expresarse por medlo de la plas’rlca ndemas tomo el Tlem@. ece
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Lu &Eran Aventura de Eduardo

Erase una vez un nito llamado Eduardo al que le encanta explorar. Un dfa, id | \
su armaduna dorada y se transformd en una superhéroe, |Su mlslén? IDES'U ring

todos los poderes que tenia dentrol = it g

dr o

foder 11 La Mente Curiosa de Eduardo comenzd a explorar su salén, | Foda
Tan interesante!, Estd desarrollando su ldgica Disfrutando del dlbu]o;‘ ra,

modelado en plastilina realizando precalentamiento para luego elaborar In a&
rectas y curvas, figuras con fondo determinado como: un caradol I'|
ereando cosas nuevas!

Poder 21 El Cuerpo Activo. Después de jugar, de Eduardo P 4
coordinacion en el momento de realizar las qchwdgdes donde Yiere
esquema corporal utilizando su motricidad gruesa al lguul qqe la fing

bailarin. iSu cuerpo es muy fuerte y dgill . '3;“ 4. =

<5~ U

v
Poder 3: El Corazon Alegre de Eduardo es generoso, compaﬁ;
en lainvencion de juegos con sus pares y ha creado vinculos a_f_e\e_l v
muy cercanos iSu corazon sta lleno de amor y alegrial N\ -""”'\ R e X 4

\f;

Pader 4: Las Palabras Mdgicas. De Eduardo Expresa sus)tdEhs seml F ot
vivencias seguin sus necesidades de comunicacién en forma Er-a ascritas
buena fluidez verbal se le ha ido desarrollando un poco-mds su I&rgla

medio de palabras iSus palabras son como pequefias semnl!as que a?u 2

cerebro a crecer! - “ \ g

Poder 5: El Artista Interior Con sus tizas de colores, \nbbj'a
arcoiris en una hoja de papel. iEs tan bueno dibujando qu?t
de.henen a admlrur su obru de arte!l Eduardo es un nif
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materiales y elaborar sus creaciones.

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Cesar' siente gandsy
Potencio sus habilidades corporales con agilidad y posTur;a corporg
ejercicios motrices como saltar en dos pies, subir y bmr,.’e;g%le w
intentar dar giros; acciones que le han fortalecido e s?i’__cié_‘_'oll '3

elegir y actuar de marera independiente y a su vez pueda Te.n,er Ialnlm ade
R
asumir retos segln sus capacidades en un mundo mdgico, =¥ > f..ar u\

Poder 4: Las Palabras Mdgicas, Cesar le pide a su maestra qud’e leal clientos
todos los dias, sin embargo al correr un rayo sobre el 'rechgh :

o '3
rdpidamente y entonces aparece la maestra como super" he.r:!oe. most

¥ dwer'5|dad de cuentos retomando su mteres y m‘encnon S
1’ b 4

IPoder- 5 EI Ar’rls’m In‘re.rlor' CeSar- Con sus crayones de ﬁl ires;:

-
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todos los poderes que tenia dentrol

e
Poder 1: La Mente Curiosa de Eloy comenzé a explorar su salén. iTodo e

: | o ).
alrededor por eso la mayoria de veces quiere explorar atreves de la ma
de elementos, los cuales utiliza para la construccién y creacidn, siempreftreando . 4

cosas nuevas! -y

-~

Poder 2: El Cuerpo Activo Después de jugar, Eloy Demuestrag

agilidad al reaiizar moviricntss corporales en el mor'r‘\f:nto' f.jie_.q.co A ‘_ ; / '__,4‘«"'.
|!

” . " . = [ .
subir'y bajar escaieras Lion s 1emor 15U cuerpo’es rn,u-'f\-\f erte; _E__gl 9 N
*ﬁq}" e [ T

,

| Larzaz o . ' cgrada compartir "Sus¥j

s »
zlementos Mues*rz o @ . - r: v decisiones que adquirido el Nalk Fod
respeto, el amor y &t c2i 7 = pores ya que al momento'de relaciong 48

. ’ ‘.- :‘ b (4 % . ‘lh‘

integrarse con ellos v zias %y corazon estd lleno de amdF y alegpia!~? m\ e
i é. A Pw A h s
Las Palabras MNagicas de Eloy tiene un vocg_bulu%e plio, gt 2o FF’

pronunciacién clara y seguridad al dar a conocer sus mensajes -Usdisu len
4 s i =N

para interactuar, jugar, comunicarse y expresar susﬁesgo%, 1Sus palabrds

como pequefias semillas que ayudaban a su cerebro a crecgr!'

a sus compaﬁeros, companeras, maestra en sus uventur‘as@ :
' diferencias de los demds y valora su diversidad. Aprende de

- significativa A YT TR R AL
tora: Sandy Romero Matiz -~ Dire
i s 6 2l Sy 0 A by

g
i -

b
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Ja rdnm Infantil Fundacion Pfepaso- Gz

07 de octubre 2024

Melany Saireth cafiizares gogez
Jardin A

La 6ran Aventura de Melany

Erase una vez una nifia llamada Melany, a la que le encanta explorar. Un dia, setpuso su capa roja
mds bonita y se transformd en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos I%s poderes que tenia

4,

dentro! ﬁ !

Poder 1: La Mente Curiosa. Melany comenzé a explorar su salén. iTodo era tan interesante! Los
juguetes, los cuentos, sus caracterizaciones favoritas... iCada cosa tiene una historia que contar!
Mientras juega con sus bloques, construye una torre tan alta como ella. iSu mente es como un
constructor, siempre creando cosas nuevas!

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Melany siente ganas de moverse Salta en las
colchonetas del gimnasio como un canguro, corre por todo el salén como un r'ayo iy hasta hace una

!
|

pirueta como una bailarina. iSu cuerpo es muy fuerte y dgill

Poder 3: El Corazén Alegre. Melany quiere tanto sus juguetes que en ocaSuones le cuesta
compartirlos con sus amigos y amigas de aventura. Cuenta historias, canta; cuncwne.s y hasta le "
hace cosquillas. iSu corazdn estd lleno de amor y alegrial _ 3, ‘1--. ; j'

i e &0

Poder 4: Las Palabras Mdgicas. Melany le pide a su maestra que le lea cuenfos Jrodasilés dlas sin
embargo al correr un rayo sobre el techo se distrae rdapidamente yien‘ronces{apare-%e la maes‘rr'u
como super' héroe mostrdndole diversidad de cuentos retomando su mTeres y a‘renc]én Mle.nIr'as
escucha las historias, aprende nuevas palabras y sonidos. iSus palabras son como pequena; semlllas 4

i } : Podé 1 5: El Artista Interior. Con sus crayones de colores, Melany dlbl.l JCI un hermoso c%'conr-ls en

'E Lna F10Ja de papel. iEs tan buena dibujando que hasta los pdjaros se de‘rlenen a admirar sy 9 rade.
ar1§ Melany es una nifia solidaria. Le gusta ayudar a sus companeros compafieras, maFS'rm 9
auxﬂlar' pedagogtca en sus aventuras diarias. Respeta las dlfer'enclas,.de los demds y' willora sy

fantil, Melany aprende de manera lddica y s:gmf ativa. Wl

- que a;rudaban a su cerebro a crecer! : -{

A A=A

omero Matiz Director editorial;
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uz Mareidis anaya Villanu
Jardin A

La Gran Avenura de Luz

Erase una vez una nifia llamada Luz, a la que le encanta explorar. Un dia, se pusisu capa ro Jﬂ mds

bonita y se transformé en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos lo poderes que fenia
dentro! % 'ﬁ

Poder 1: La Mente Curiosa. luz comenzé a explorar su salén. Disfruto de conocer todo lo que
encuentra en su alrededor por eso la mayoria de veces quiere explorar atreves de la manipulacién
de elementos, los cuales utiliza para la construccién y creacién, En las‘actividades manuales es

creativa al armar objetos con fichas de colores y formas, por medio de imdgenes y videos
identifico los temas vistos

n,

'}
Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Luz es talentosa en hacer mis; presen'racwnes cre{a
variedad de movimientos con su cuerpo teniendo en cuenta su desarrollo me ar'len'ro en el espacio,

realizando acciones como: bailar, saltar, correr con apoyo alternando los; PIES y manos, tiene -

al
equilibrio y ubicacién, ademds se desplaza con facilidad iSu cuerpo es muy. fuer‘fe y dgil!

- Poder 3: El Corazdn Alegre. Luz ha demostrado en sus experiencias mferes‘,eﬁ‘ 'gprender' yalo
3 5
largo de este periodo se ha evidenciado en que muestra independencia en lo que. reullza,iSe. “gdapfo

con fumlldud a cada momento vivido en su jardin iSu corazén estd Ileno de an}or y alegrﬁ! i, 4
; 4

‘Poc=+ %: Las Palabras Mdgicas. Luz va desarrollando su creatividad ensu expresmn no verbaﬁa

| través de. distintas actividades lee imdgenes, realiza distintas expresuones gr‘uflcas com_o\' =% e

gar‘ab‘a‘reo entre otras, Con sus propias palabras denota los procesos de, cambtos ISus,pqu#bms
son como pequenas semillas que ayudaban a su cerebro a crecer! '}2-“ : ;. ' s

Podé 5 EI Artista Interior. Con sus crayones de colores, Luz Tle.ne. una gran cre.atl}ndad e

dlfer'em‘es texturas como la plastilina, temperay crayolas es cr‘em‘wa )5 curiosa cr'e.undcl lo que sq

)

3 Tk

'.' le vuene a su@ W + | iz
1aied y |
Escr‘lfora e o/«a'r zZ/ Director editorial: Anflie Segura Delgado = '

magmacmn para realizar sus frabajos con entusiasmo e interés le gus’ra manipular materlales de: :
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jardin A

La Gran Aventura de Luisa

Erase una vez una nifia llamada luisa , a la que le encanta explorar. Un dia, se puso su capa roja mds
bonita y se transformé en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos qu ﬁoder‘es que tenia
dentro! ._

l
Poder 1: La Mente Curiosa. Luisa un dia mientras estaba sentada en su salén uusa descubr-io una
puerta secreta en su cabeza aunque le gustaba pasar tiempo sola , su cerebro er'a un lugar

fascinante donde ocurrian grandes aventuras

Poder 2: El Cuerpo Activo. Durante los momentos de juego, luisa encontré su cuerpo y sus sentidos
descubrieron que necesitaba jugar un poco mds para sentirse feliz, necesitaba de sus amigos y

contemplar el movimiento para lograr un baile perfecto. R
1 c:_" 2 ‘_"'i:

Poder 3: El Corazén Alegre. Luisa ve a sus amigos del salén y de pr‘onfo se ‘da cuenta que ‘se
encuentra desconectada de ellos y que necesita encontrar formas para abr'lr' su cor'azon y confiar _j-_f
mas en sus sentimientos para seguir explorando los mdgicos mundos en Ios cuales ella se imugmu

estar ro
4 B o

: 1
Poder 4: Las Palabras Mdgicas, un dia luisa se dio cuenta que algunas pam‘es c!e_\su qerebno esfnban

un poco oscuras era la parte de la comunicacidny la socializacién se To cuem‘u ue 'é__ fabcﬁe 1T~an

gE
: ,:fv‘%%; b

quCl HYﬂ .
_éhcada

e

1)

interactuar con otros y que eso afectada con sus juegos diarios.

'."

que | djsfru‘ra en manipular diferentes materiales ddndole un toque especmlm sus obr'": e

? Poder 5 El Artista Interior. Durante sus momentos artisticos lmsa_ se siente fehi -,c’u
o
? par‘a iacer sus obras donde se toma su tiempo hacer sus trabajos. Vwe. enun mundo d§

I } L

| don explor‘a nuevas fantasias. o g _-g_
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Jardin A

La Gran Aventura de Kimberly

Erase una vez una nifia llamada kimberly, a la que le encanta explorar. Un dia ,sz(puso su capa roja

mds bonitay se transformé en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos 10s poderes que tenia
dentrol % y

Poder 1: La Mente Curiosa. Kimberly comenzé a explorar su salén. Muestro interés por aprender
y tiene creatividad y dedicacién, construye sus obras propias con estética, dejando ver su buen
agarre de los colores iSu mente es como un constructor, siempre creando cosas nuevas!

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Kimberly siente ganas de moverse. Salta en las
colchonetas del gimnasio como un canguro, le gusta competir en las competencias de obsfcculo\s

.r
ISu cuerpo es muy fuerte y dgil! bl

L
-

Poder 3: El Corazén Alegre. Kimberly quiere tanto sus juguetes que en ocasiones le cuesta
compartirlos con sus amigos y amigas de aventura. Cuenta historias, can?éil éc;nciones, es. iSu
corazén estd lleno de amor y alegrial 2, ) §
Poder 4: Las Palabras Mdgicas. le pide a su maestra que le lea cuentos todos Ios ]dlus E,_;-:pr'e.sa;;,
sus ideas y sentimientos, vivencias seglin sus necesidades de comurllcacmn en forma;oral%sg;rl’ra-_‘
tiene buena fluidez verbal se ha ido desarrollando un poco mds su Ienguaje pq’;' medio de palabras

puedo expresar lo que siente y de las opiniones, iSus palabras son como Pequenas semlllusl'q_ue 3

: ayudaban a su cerebro a crecer! 'f‘ ‘ “%ﬁ "# i

Poder' 5: El Artista Interior. Con sus crayones de colores, Kimberly d:bu JG un her'rnoso qmogﬂs en
una hQJa de papel. iEs tan buena dibujando que hasta los pdjaros se dehenen a admirar su obra de
artelbklmberly es una nifia dgil. Tiene gran creatividad e imaginacién con’ ‘entusiasmo y d(gm erés |

il.alga 'mis materiales con alegria realizando independientemente mis obras segln mi uvagmacnon'
i E’l ‘ ! [
¥ ! {

f man

i z y cr'ectivl :
u: Escr:tora' Sa gdf%% ery/ Director editorial:
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f%gdrﬁaqencu:lsg valo a sy diversidad. L . | ! | &
A ] J ;
éEscr} ora: e‘f omero Director editorial: Angie Se

07 de octubre 2024

lellen Sofia Yate Sanchez
Jardin A

La Gran Aventura de Hellen

Erase una vez una nifia llamada Hellen, a la que le encanta explorar. Un dia, se{‘puso su capa roja
mds bonita y se transformd en una superhéroe, ISu misién? iDescubrir todos Ias poderes que feniia

dentro! ‘ |

Poder 1: La Mente Curiosa. Hellen comenzd a explorar su salén. ITodo era tan interesantelen
especial las experiencias pedagdgicas donde pregunta en que momento comienza ICada cosa tiene
una historia que contar! Mientras juega con sus bloques, construye una torre tan alta como ella,

clasifica por color, tamafio y forma. iSu mente es como un constructor, siempre creando cosas
nuevas! '

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Hellen siente ganas de moverse, par‘su espacio dando
giros, saltando en un solo pie, lanzando la pelota entre otras en ocasiones se dlsperse con fnculldad
.iSu cuerpo es muy fuerte y dgil! 18

i .‘ i"
Poder 3: El Corazén Alegre. Hellen es una nifia tierna que demuestra sus emocnone.s con facahdud
en algunos momentos ingresa triste al saldn. Cuenta historias, canta cancnoqes y jlasfa le hace

‘l

cosquillas. iSu corazén estd lleno de amor y alegria! _ “‘ _&h

Poder 4: Las Palabras Mdgicas. Hellen le pide a su maestra que le IEa cuen‘tos Todc;% los dlas 531

. embar'go se distrae con facilidad al escuchar las narraciones, entab!a dmlogo’rs con su*supq[ h%r'oe

R

| su maestra donde le cuenta sus historias de vida. iSus palabras son como pequenas@aq\ llas quq
Gyudabcm a su cerebro a crecer! A . @
- e !

Pod tEI Artista Interior. Con sus colores, Hellen dibuja un hermoso punsaJe en una ho JG de
papel iEs ‘tan buena dibujando que hasta los pdjaros se detienena adrnlrur' su obra de arfe.! Hellen
es ’nma amable, atenta y compafierista. Le gusta ayudar a sus companer'os companer S en
especsal a David donde lo consiente y le brinda su apoyo, en sus o.vem‘um diarias. Rés?eta ]ag

4

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

] ““'""\‘".?"

Jardin A

La Gran Aventura de Elizabeth " %

ELE
3

Erase una vez una nifia llamada Elizabeth, a la que le encanta explorar. Un dl% d',g puso su capa ro ja
mds bonitay se transformd en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todosfos pode.r'es que tenfa
dentro! %

Poder 1: La Mente Curiosa. Elizabeth comenzd a explorar su salén. iTodo era tan interesante!
Disfruta de conocer todo lo que encuentra a su alrededor por eso la mayoria de veces quiere
explorar atreves de la manipulacién de elementos, los cuales utiliza para la construcciény cr‘ea;idn,
En las experiencias manuales es creativa al armar objetos con fichas de colores y formas, iSu
mente es como un constructor, siempre creando cosas nuevas!

(81

Poder 2: El Cuerpo Activo, Después de jugar, Elizabeth Demuestro habilidad y.agilidad al realigar
movimientos corporales en el momento de correr, saltar, subir y bajar escaleras lo hago sin temor
y al caer o tropezar. Tiene movimientos de cadera donde tiene fluidez para hacer‘ las coreografias §
ISu cuerpo es muy fuerte y dgill {

Poder 3: El Corazdn Alegre. Elizabeth, Por medio de sus gestos dando a conoce}' sus, agrados y
lo que no le gusta. Es respetuosa con sus compafieros y su maestra, Mges’rm cur'gusglad por

comprender iSu corazén estd lleno de amor y alegrial 1 £, ""{ i i‘ } 5
; : f ¥ % : : '-. % 3
Pc.ic ' 4: Las Palabras Mdgicas. Elizabeth Ha logrado una buena: comun’}cacmn ‘”E:Bn sqs pares '

UTIlIZﬂI‘IdO palabras cortas y con gestos expresa lo que desea siendo conc;reta Mues‘rr ni‘eresh
la cfocente por escuchar cuentos o mostrarles titeres deSur'r'oIIando asi sugi‘h 1dades r
comt‘:mca’rwas iSus palabras son como pequefias semillas que ayudaban a su cerebro a cr‘ece.r‘

LY ;‘.

o
. Poge 5 El Artista Interior. Elizabeth dibuja un hermoso arcoiris en una hoj ja de papel{lﬁ gusfa
| de or{'lr sus trabajos por medio de temperas, y plastilina, otorga sen‘rn?o y valor a las prody

pl"OplGS ddndole importancia a cada detalle de sus trabajos, realiza distintas expreswneslgmfuccs ,

i i

como gara 20 en as Elz eth aprende de manera lidica y significqtiva. HRE S

——— g sy o

ccno'ne.s y

Lo e A oy

- E 5’:‘ Yo

Esc%tora SandyLsefﬁ omer' . Director editorial: Segdra 'elgado
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Jardin A

La Gran Aventura de NOHEMI

Erase una vez una nifia llamada Nohemi, a la que le encanta explorar. Un dia, etpuso su capa roja

mds bonita y se transformd en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos I0s poderes que tenia
dentrol %

Poder 1: La Mente Curiosa, Nohemi comenzé a explorar su salén. iTodo era tan interesantel, Estd
desarrollando su légica Disfrutando del dibujo libre, modelado en plasfllma realizando

precalentamiento para luego elaborar: lineas rectas y curvas, figuras con fondo determinado como:
un caracol siempre creando cosas nuevas! '

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Nohemi Tiene buena coordinacién.en el momento ?fe
realizar las actividades, donde tiene un buen esquema corporal utilizando su%no‘rmcudad gruesadl
igual que la fina es una buena bailarina. iSu cuerpo es muy fuerte y dgill |

2

] §!
Poder 3: El Corazdn Alegre. Nohemi es generoso, compafierista. Es uu‘ronoma en la invencién de £
juegos con sus pares y ha creado vinculos afectivos de amistad muy ce.r'ce_'in
lleno de amor y alegrial

;;§u corazon esfu

{’g’g ﬁ

] hi [{]
i
Poder 4: Las Palabras Mdgicas. Nohemi Expresa sus ideas y Sen‘rlmlenfos,vwenizgds sdégug sus
!I

0
A
B

d,,mi‘

se le ha |do

R b W
0 pequefias

'fﬁ? -'Ae'ir-:"’"-"-

necesidades de comunicacién en forma oral escrita tiene buena| fluidez. verbal s
desarrollundo un poco mds su lenguaje por medio de palabras iSus palabg‘as son cary
1 sem}llas que. ayudaban a su cerebro a crecer! i

" “ Pode it5 El Artista Interior. Con sus tizas de colores, dibuja un hermoso arcoirls en uﬁqt qu de
{ i' papeIrEIEs tan buena dibujando que hasta los pdjaros se detienena dell“Cll" su obra de arte! Nohemi
es uga ;una solidaria. Sigue desarrollando su légica a la hora de consTru1r lo que hace por} Si solq \

i i y' cr‘eéﬁ‘con fichas de armar grandes torres y figuras con ma‘rerm'lessdldachcos y de récmla Je

"% que esTan a ﬁlican e, permitiendg/que mi concentracion.
L{% Escrrror-u. unrﬂM: Mg V2 Director editorial:
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ilyn Carolina Gomez Benitez
Jardin A

La &ran Aventura de Carolina

Erase una vez una nifia llamada caroling, a la que le encanta explorar. Un dia, sefpuso su capa roja

! ”
mds bonitay se transformé en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos I%s p'?der'es que tenia
dentro! & !

Poder 1: La Mente Curiosa. Carolina comenzé a explorar su salén. iTodo era tan interesante! Los
Juguetes, Disfruto de conocer todo lo que encuentro a su alrededor por eso la mayoria de veces
quiere explorar atreves de la manipulacién de elementos, los cuales utiliza para la construccién y
creacion, siempre creando cosas nuevas!

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Carolina Demuestra habilidad y agilidad al realizar
movimientos corporales en el momento de correr, saltar, subir y bajar escaieﬁasﬁﬁlo hace sin temor
y al caer o tropezar pone sus dos manos como mecanismo de defensa. iSu cuér‘po es muy fuerte y
agil! Y

1wl 5
5 W £
Poder 3: El Corazén Alegre. Carolina le agrada compartir sus juguetes y elementos Muestra a -

través de acciones y decisiones que adquirido el valor del respeto, el anﬁr’_‘l_‘.ﬁfy ;;el arifio con sus’'
pares ya que al momento de relacionarse e integrarse con ellos y ellas. iS_ﬂ-E&'ﬁai?h e§&;&m de.
gt Bt P E § e
' -7:.'\‘" é‘

i
iy

amor y alegrial \ T

.. Podzr 4: Las Palabras Mdgicas. Carolina  tiene un vocabulario amplio, una’ ronun i%qrgdqs S

4 seghﬁri@i&d al dar a conocer sus mensajes Uso su lenguaje para inte_'rdc"'fﬁ‘q"‘ , Jugar, com
% expresar sus deseos necesidades, opiniones, ideas, preferencias y 's'ent.iFﬁiEnTos‘. iSus|
. 3 ¥ e 4 il 4R b

! O R

|| comolpequefias semillas que ayudaban a su cerebro a crecer! e
-__nPo.d‘%_--;ﬁ;f La Artista Inferior. Con sus crayones de colores, Carolina. Le gusta uyuddr{‘_n sus .
¥ coe & T AL i) . i Foa
- com aﬁeros, compaiieras, maestra en sus aventuras diarias, Respeta las diferencias de Gsi errf;:‘lsi---i
L yva gr-“a sngkrmd n el jardfn infantil, Carolina aprende de marglergnludl y signi lCl iva, | I;. |
.J ! éf& & T . .:'. ' . * l 'i. !
. Escritora: Sandy Romero Mat Director editorial: gado ' '! t
& L L]
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4 07 de Betubre 2024
ATLYN GABRIELA PARRA:
jardin A -

La Gran Aventura de Gabriela

Erase una vez una nifia llamada Gabriela, a la que le encanta explorar. Un dia, se puso su capa roja

mds bonita y se transformé en una superhéroe. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que fenia
dentro! !

Poder 1: La Mente Curiosa. Gabriela comenzé a explorar su salén. iTodo er 1"gn interesante! Le
agrada observar los juguetes, los elementos de trabajo, observa los cue&oq,e imdgenes que
encuentra hay, Estuvo abierta a explorar nuevos materiales y elaborar sus@r‘éaciones, que le
permitieron ampliar su sensibilidad hacia todo lo que me rodea.

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Gabriela siente ganas de moverse. Potencio sus
habilidades corporales con agilidad y postura corporal para realizar ejercicios motrices como

saltar en dos pies, subir y bajar escaleras, correr e intentar dar giros; acciones que le han
fortalecido en su desarrollo

rz' : £k
Poder 3: El Corazén Alegre. Gabriela su actitud, llena de carismay seguridad, se'siente motivada por
participar en experiencias pedagdgicas en las que puede pensar elegir y". actuar de manera
independiente y a su vez pueda tener la iniciativa de asumir retos segin sus capacndades en un

mundo mdgico, logrando el reconocimiento de si misma y de los que estdn a mi a1r‘ededor

Poder 4: Las Palabras Mdgicas. Gabriela le pide a su maestra que le lea cue.n'ros:l'od% s los d|a5gﬂ
sin embargo al correr un rayo sobre el techo se distrae rdpidamente y enfonces apure.cet Qaesfm*’“
como stper héroe mostrdndole diversidad de cuentos retomando sﬂmfer'es y a'ren%on tehtras

escucha las historias, aprende nuevas palabras y sonidos. iSus pulabras son como pequefias sen}llas
2 rb .-

que ayudaban a su cerebro a crecer! . fif

2

I Poderr 5: E| Artista Interior. Con sus crayones de colores, Gabrleiu dlbu ja un her'mos

i GiSﬂJe A
donde. toma su tiempo para decorarlo y se esfuerza por hacer un buen TrabaJo donde ﬂas pO.JGr‘OS k
f i

- se de‘henen bservar obras,

.-u.«-‘:

\ FATERY
¥ o \ !
i -! > i‘ - ; - [ . . . ' : :i L g
.:._-_5 Escrltgr-a. n o Matiz/, Director editorial i “
‘{ h-[ 1 . H v
a4 | &
7z i o
i %‘z |
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J ar'dm A '
La Gran Aventura de David

una armadura dorada y se transformé en un superhéroe con
armadura. iSu misién? iDescubrir todos los poderes que tenia dentro!

Poder 1: La Mente Curiosa de David participa de las experiencias pedg:gc,_i
con apoyo a nivel fisico, toma sus fichas de armar, le gusta meterlas y*sa

seguridad, cuando escucha misica realiza pequefios mowmlentos COl
ISu cuerpo cada vez es mds fuerte y dgill <

NS
Poder 3: El Corazén Alegre de David ha disfrutado d,urzdnf%é"
Jardin compartir de diversos Juguetes, espacios con sus compqg

le cuesta tomar decisiones por si mismo, es carifioso y le agpadm

quiere. iSu corazon estd lleno de amor y alegrml
Poder 4: Las Palabras Mdgicas de David lo expresa con balbuce )

instrucciones mmples requiere el apoyo de la maestra por'que. nﬁe

sonrisa, manifiesta su desagrado a los alimentos cerrando la: boca irar

iSus gestos son como pequefias semillas que ayuduban a su'héerebro ad

Poder 5: El Artista Interior de David participa de las expeq;'é‘
nivel fisico, disfruta el manipular los colores o crayolas haci;
expr'esa disgusto cuando Tiene que. mampular mafemqles Idonﬁ'e Se-un
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Lian David : _-qmbmng ﬁugﬂ

J'ar'dln A o 2 |

La Gran Aventura de Lian i L

Erase una vez un nifio llamado Lian, a la que le encanta explomr Uﬁ c'f?
su armadura dorada y se transformé en un superhéroe. iSu misién? iD
todos los poderes que tenia dentrol

objetos de su entorno, le gustan los Juegos con fichas y tubos
diferentes objetos jugando con sus compafieros, inventando grandes/h

k& ) Poder 2: El Cuerpo Activo Lian, siente ganas de ser :mlem‘oso y
y desempefio por realizar sus experiencias, le gusta } rnover' sus ma n0s.al ritmasde

la mdsica con ayuda de su docente, descubre cada vez 1mé Ias“go @- ades de'¥ L
movimiento que ofrece su cuerpo, iSu cuerpo es mu;-fuerJ y a_____-.1~ =

Poder 3: El Corazdn Alegre se adapté al jardin ya le gusta Jyg
es tierno y le gusta estar al lado de su docente, se ha m'regrddo ‘ -T
comparte con su grupo de camparieros, es servicial ya que Ie‘ug[ad‘a colag

a su maestra. > v B S

Poder 4: Las Palabras Mdgicas Lian expresa sus ideas y sepilmlg‘r
seglin sus necesidades de comunicacién en forma oral esmta Tlene'bu
verbal participando activamente en las actividades pr‘ogr&madas comp

Ias lec’ruras y cuentos.

4

<2 -
A%, 74
g

4 ‘é P
Lo

.-5-_'1emperus Yy Plas’rllma_ o'ror'ga sen’rsdo y Va!or- a Ias produccm\e P
ST 3 reallza-'
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1Su misién? iDescubrir todos los poderes que tenia dentrol f

La Gran Aventura de Miguel it i
v ] ..-:.-'_n o I”ll ;.

Erase una vez un nifio llamado Miguel al que le encanta explor'ar' Undia, se pusc 2

su armadura dorada y se transformd en un superhéroe con su pequefia armadura.

el
ﬁz f

Poder 1: La Mente Curiosa de Miguel con ayuda de sus maestras sigue w
desarrollando su ldgica es un nifio inquieto de explorar y manipular variedad de *

4 "-
elementos que estdn en su entorno reconociéndolos y ddndoles diferentes usos™ £ 3 ""'1
los cuales comparte con sus pares. iSu mente es como un constructor, siempre. /. .4’
creando cosas nuevas! -

Poder 2: El Cuerpo Activo de Miguel Demuestra habilidad y agilidad al realizan: <

movimientos corporales Realiza adecuadamente ejercicios de" gjr'o.r* ga'rea e|
diferentes posiciones, le agrada el baile y realizar ejercicios degb\stuculasaco 2

e

4k
Sus compatieros iSu cuerpo es muy fuerte y dgill s W

Poder 3: El Corazén Alegre de Miguel ha disfrutado durante este Tlempq‘_n i
Jardin compartir de diversos juguetes, espacios con sus compatieros donde crea
Juego de roles le agrada hacer parte de un grupo de amigos donde puedezr;eqltzan

diferentes roles. iSu corazdn estd lleno de amor y alegrial e - T

Poder 4: Las Palabras Mdgicas de Miguel se han ido desarrollando poco-a pom

estd diciendo frases mds largas aunque en ocasiones se le dificultan algunﬁa-
R F o

palabras, Tiene demasiada actitud y agrado por compartir con,sus coq\pc@ero *

entona diferentes rondas y participa en juegos, relaciondndose con fQCl idad !

i i
Poder 5: El Artista Interior de Miguel Maneja los materiales que la’pe mn en »

expresarse por medio de la pldstica, ademds tomo el tiempo necesar'g para
creaciones con Ias cuales se s;em‘e agustoyes segum de Io que reahza le.ag
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velyn Aljandra Jaimes
Jardin A

I‘IJ .

"La 6Gran Aventura de Evelyn

Erase una vez una nifia llamada Evelyn a la que le encanta explorar. Un dia, se puso s’us;g*oms
mdgicas mds bonitas y se transformé en una superhéroe. iSu misién? IDeScub;%r-&od db lo¥ hdbieres
que tenia dentrol m B Y

poder 1: La Mente Curiosa. Evelyn comenzé a explorar su salén. iTodo e&) tan interesante! |
Disfruta de conocer todo lo que encuentra a su alrededor por eso la mayoria de vece.s quiere

explorar atreves de la manipulacién de elementos, los cuales utiliza para Ia construccién y creacidn,
iSu mente es como un constructor, siempre creando cosas nuevas!

42oder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Evelyn siente ganas de moverse le agrada danzar al
ritmo de la mésica llevando sus pies de lado a lado y sonriendo hasta 1errn|nar' da cancién, cuando
se le acaba la melodia pide saltando en ambos pies “otra- otra “es dgil en desarr'ollar' actividades

corporales. iSu cuerpo es muy fuerte y dgil!
,n.

!

Poder 3: El Corazén Alegre. Evelyn Tiene conductas basadas en el raspeto wdrsfr'ufa compartir :
- con la docente quien le apoya en las experiencias pedagdgicas, logr'ando og‘[alecer vinculos & s
afectivos independencia autoestima en la realizacién de actividades y su desurt;ojlo m:egr'ul ISu*

corazén estd lleno de amor y alegrial

Po::_;_,, : Las Palabras Mdgicas. Evelyn le gusta hablar con sus paras 5|éndo espon [}ea n.sus
;i‘ lntere.se.s gustos y necesidades; comprende cuando le hacen pregun’ras y alydar r'e.sp' 'estas san‘ge!
t i -:.-:- : 37
E est s= lSus palabras son como pequefias semillas que ayudaban a su cerebro a crecerlin g -

" i LY
§Pod¢ 5 El Artista Interior. Descubre nuevas formas de e.xpr'esmn y explomcuon coﬁ’ dwe.rsos
Ry

:;-;‘?;:rﬁa‘rerllales potenciando su creatividad mediante la elaboracién de manuahdades Le gustaa udarl
,": }companer'os compafieras, maestra y auxiliar pedagdgica en sus aventuras dmmus"l?espe;ta,
b | &

Director editorial:
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* l‘] Emma Victoria Payares

Jardin A

La Gran Aventura de | inima

Lase una ve: una nita llamada Eima, o la que le encanta explorar, Un dia, ﬁfpudo gu capa rojo

mas bonita Y e h‘ﬂl‘l.‘ifnp.mﬂ an una H”l‘dl'ht‘\l'ﬂt‘-. |"|tl “"HMH? |I)“-W-'”|”'h' todod |94 l{O"‘!f"W q”‘: "!nfﬂ
dentrol ‘ A

Poder 1% La Mente Curlosa, Emma comenzd a explorar au aaldn, Realizo ejercicios de habllidades
mentales y de relaciones ldglco matemdtican para establecer relaclones de orden, manipulando,
haciendo conteo y clasificando objetos, eatableciendo caracterfticas comuned entre cada uno de

ellos como su color, forma y tamafo, ITodo era tan interedantel, [5u mente es como un construcior,
\Feiempre creando cosas nuevasl

' B p
Poder 2: El Cuerpo Activo, Después de Jugar, Emma se desplaza con facllidad enos espacios donde
le encanta realizar diferentes movimientos can su  cuerpo dando coordinaclén en el momento de
realizar sus actividades, donde tiene un buen esquema corporal utllizando u moh?c{ﬁgd gruesa al iqual

que la fina, ISu cuerpo es muy fuerte y dgill t{

i s
Poder 3: El Corazén Alegre. Emma. Ha demostrado un buen proceso en su degarr ‘lo gﬁ*eves del}

: T ’ 4

reconocimiento de mi nombre, imagen, objetos, juguetes, que le pertenecen, s::-g;;il,l czr sy
i isfacer su curiosi s amor ylalegrialy’ 4
espacio buscando satisfacer su curiosidad. |Su corazén estd lleno deyamor‘ y cx\?l‘,qgr ai(; L B

i e 2 i
) - ' ‘relaci corj los
Pac. 1: Las Palabras Mdgicas. Emma Brindo situaciones comunicativas par? reiaclonqgme‘coﬁ 0

‘ : i e Al T R
1 ' i us /
f demds dando a conocer mis gustos e intereses por medio de seﬁus1.r?( gestos, EKP 04y
- de forma no verbal sus

-‘-‘Q,imé;'?éses; uso de sefias apropiadas |
i;%r.u;l 5: E| Artista Interior. Con sus crayones de colores, Emma dibuja un hermoso a;’cpiyis ?q
J . Ibu] det] irar su obra de
R de papel. [Es tan buena dibujando que hasta los pdjaros se @eﬂrﬁglenen a admirar ﬁu;f e

¢
.I unhﬂ o 'q‘ i 4] ~ ) o
00 5 ifila solidaria. Le gusta ayudar a sus compafieros, compa "_‘_‘_5,_-./ 7 I ]
éf Director editorial: Angie Segura Delgado |

o : equiere apoyo para expresar
"~ sentimientos con abrazos y tiernos gestos, req peye p P ¥

LAl

andy Liseth Romero
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su cinturén azul mds bonito y se trunsfor‘mo en un superhe.r'oe con su peﬂ
armadura. iSu m:snon‘J iDescubrir todos los poderes que tenia den‘l’r'ol ’

jardin compar‘nr de diversos juguetes, espacios con sus companeros do C
juego de roles le agrada hacer parte de ungrupo de amlgos dq_nda puede. re
diferentes roles. . iSu corazon estd lleno de amor'y alegr'lal W B\

posubnln‘e manifestar sus ideas en relacion a diversas situaciones reales'%,_"
Q, s logrando con ello sentirse seguro 'y motivado a participar EI‘LGXEMY‘IBHC]CIS co

1Sus palabras son como pequenas semillas que ayudaban a-su erebro :
: 8\ 7 e
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puso su capa roja mds bonita y se Tr'ansfor'md en una superhérp
- IDescubrir todos los poderes que tenfa dentrol

Poder 1: La Mente Curiosa de Matias comenzé a explorar en
Disfruta de conocer todo lo que encuentra a su alrededor por eso la mayqﬁid fe~

utilizdy

para la construccidn y creacion, En las experiencias manuales es creati j‘cﬂ" '

J o4

£ veces quiere explorar atreves de la manipulacién de elementos, los ¢ 'gLe

armar objetos con fichas de colores y formas.

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Matias Demues
L agilidad al realizar movimientos corporales en el momen‘to de {
subir y bajar escaleras lo hace sin temor y al caer o fropezar se |
adelante. Tiene movimientos y fluidez para hacer las cb‘f‘e% affﬁs

muy fuerte y dgill Vg

Poder 3: El Corazén Alegre de Matias, Por medio de sus ges’Fos.d
sus agrados y Io que no le gusta. Es respefuoso con sus companeros y Su §

Poder 4: Las Palabras Mdgicas. Matias ha logrado una buena% Qi
sus pares utilizando palabras cortas y con gestos expresdlo que des
‘concreto ya que su vocabulario se ha ido desarrollando, Mues’rr'q in
docente por escuchar cuentos o mostrarles TlTeresMeSQPPOIIa
- habilidades comunicativas. |

Z Poder 5: El Artista Interior. Matias le gusta decorar sus trap
Temperas y plashlma ofor'ga senhdo y valor' a Ias produccfbn g
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Jardin Infantil Fundaciéon Pepals
07 de octubre 2024 '

Mia Isabella Mora Ruijz
Jardin A

G

La Gran Aventura de Mia Ay

Erase una vez una nifia llamada Mia, a la que le encanta explorar. Un dia, se [slsvg su cinturén azul
mds bonito y se transformé en una superhéroe. |Su misién? iDescubrir todos 18s &oder‘e.s que tenia

dentro! ‘

Poder 1: La Mente Curiosa. Mia Disfruta de conocer todo lo que encuentra a su alf‘edé’.do‘r por
eso la mayoria de veces quiere explorar atreves de la manipulacién de elementos, los cuales
utiliza para la construccién y creacién, En las experiencias manuales es creativa al armar objetos
con fichas de colores y formas, por medio de imdgenes iSu mente es como un constructor, '

Usnempre creando cosas nuevas!

Poder 2: El Cuerpo Activo. Después de jugar, Mia Demuestra habilidad y qgthdud al r'e.ahzar
movimientos corporales Realiza adecuadamente ejercicios de girar, ga‘reur en dlfere.n’res

posiciones, le agrada el baile y realizar ejercicios de obstdculos con sus comPaneros iSu cuerpo

es muy fuerte y dgill i i‘

Poder 3: El Corazén Alegre. Mia Ha disfrutado durante este tiempo en su jar‘dlq,compar'hr de.

diversos juguetes, espacios con sus compafieros donde creo juego de roles le agruda hacer parfe' '

de un grupo de amigos donde puede realizar diferentes roles. . lSu}{:orazon esTu Il%f ahé umor' Y
o .' B A A

ol rzal oy AT
s edr | '1*'}":‘*5 }
"‘ Pcd* - ¢+ Las Palabras Mdgicas. Mia le gusta establecer didlogos en donde sele posib h‘s ‘ % S
5 vy =.

1 manif’esrar sus ideas en relacién a diversas situaciones reales e |mag|narlus logranda,
ﬂsen’}lrsz segura y motivada a participar en experiencias comunicativas: lSus palabras s&ﬁicomo

f peq uefias semillas que ayudaban a su cerebro a crecer! o
A1

5: El Artista Interior. Mia Maneja los materiales que le permt’ren expresarse por,’n\ec‘to de.
nes con Ius cuales se sientela gusto

|u pldshca ademds tomo el tiempo necesario para sus creacio

y es 3se,gur'cl de lo qu le agrada manipular diferentes clases de ele; nto | & , ! 1
b

a ero Matiz Director editorial: o ira Délgudo
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Poder 1: La Mente Curiosa Kevin fortalece sus habilidades motrices a tr

e I B e B P e
MEt : 3 i I3 _y., 4 ; v e
octubre 2024 T =

armadura dorada y se transformé en un superhéroe con su pequefia
iSu misidn? iDescubrir todos los poderes que tenia dentrol N

la participacién de las experiencias, reconoce formas, colores y tam

o, . ‘. A
ddndoles un uso, disfruta de armar grandes torres y figuras segtn su imagingeid
ISu mente es como un constructor, siempre creando cosas nuevas! ¢

prdctica y pone en prdctica destrezas corporales al correr saltar

obstdculos haciéndolo mds seguro de si mismo, permitiéndole \€xplorary los
. . ;s "f ! :
espacios. iSu cuerpo es muy fuerte y dgill \? NP
e A |

N 8
Poder 3: El Corazén Alegre de Kevin ha disfrutado Sigr_"un\f S:re"ri oo
jardin compartir de diversos juguetes, espacios con sus cb‘r‘t‘nppg 2 ]
juego de roles y aprendié a compartir con sus demds compafieros. i

A e

estd lleno de amor y alegrial P

5% ot B
Poder 4: Las Palabras Mdgicas de Kevin su vocabulario‘csslaro,_wq ?\* SN
)¢ amis} ’._4.‘ AN

comunica mds por gritos y sefias, aunque algunas veces selecciona $
y se involucra en sus propios juegos imaginando y recordando exper q--tt'ﬁ
independiente en la realizacién de sus experiencias iSus palabrag, s

pequefias semillas que ayudaban a su cerebro a crecerl = .
= . ) F

Poder 5: El Artista Interior de Kevin disfruta de los espacios g BJCS'I;IC
tiene la posibilidad de interactuar con diferentes materiale

las transformaciones de los mismos a través de la mezcla de q_; nto
- } \ A y > A
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